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1. Explique o impacto das redes de alto débito nas aplicações Multimédia.

2. O que é o áudio multi-canal? Que impacto tem na qualidade do som?

3. Explique a importância de estudar o SVH  para as aplicações Multimédia.

4. Explique a sensibilidade à frequência do SVH . O que é  o efeito MatchBand?

5. Uma imagem a  cores 2x2 é  representado no sistema espectral primário CIE  com os seguintes  valores RGB (representação 8 bits)

6. R=[ 20 220 ;150 80] G=[20 220; 150 30] B=[220 20; 120 60]. Converta a imagem para uma imagem em tons de cinzento. Qual será a intensidade relativa de cada um dos pixels?

7. O que é  a sensibilidade temporal  do SVH? Depende do nível de iluminação?

8. Considere um sinal áudio com um único tom sinusoidal  a 7 KHz.

a. Amostre o sinal a 13 KHz. 

b. Reconstrua o sinal com um filtro passa-baixo com uma frequência de corte  de 6.5 KHz. 

c. Determine a frequência do sinal de áudio reconstruído.

9. O que  é o aliasing no áudio digital? Como pode ser evitado?

10. Considere um sistema de gravação áudio em que o microfone gera uma tensão contínua  na gama [-0.5,0.5] volts.

a. Calcule os níveis de decisão e reconstrução para um quantificador uniforme de 8 níveis. 

b. Calcule o erro de quantificação

c. Apresente os resultados de forma gráfica.
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