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Medias Dinamicos

® Medias Dinamicos

® Tambem designados por Temporais ou
Continuos

® As dependeéncias temporais entre os
elementos que constituem a informacgao
fazem parte do proprio conteudo.

® Por outras palavras, o tempo faz parte da
semantica.




Video - Introducao

e Persisténcia da Visao - Existe um atraso na
natural na resposta dos olhos a estimulos
visuais.

® Este atraso resulta na retengao de uma imagem
quando na realidade esta ja desapareceu.

® Quando a luz que entra nos olhos e
subitamente parada, a sensagao de visualizagao
da luz perdura durante |/10 de segundo




Video - Introducao

® Pode-se tirar partido da persisténcia da
Visao, caso seja apresentada uma sequéencia
de imagens a uma velocidade superior a
frequencia de fusao.

® A frequencia de fusao pode variar um
fungao do brilho das imagens mas

normalmente situa-se nas 40 imagens por
segundo.




Video - Introducao

® Quando as sequencias de imagens
frequencias menores que a frequencia de
fusao experimenta-se a sensacao de
cintilacao (flicker).

Quando a frequencia se torna demasiado
baixa deixa de haver a sensacao de
movimento e as imagens apenas sao

visualizadas como um sequéncia de imagens
paradas.




Video - Introducao

® Eadweard Muybridge - Fotografo Ingles que
no final do século dezanove criou
movimento a partir de imagens paradas.




Video - Introducao

® Video - Quer sob a forma analogica ou
digital, consiste numa representagao
electronica de uma sequencia de imagens.

® As imagens que constituem o video
desigham-se por Fotogramas ou
Tramas (Frames).

® Ao numero de Tramas apresentadas num

segundo da-se-lhe o nome de Frame
Rate.




eo - Introd




Video - Introducao

® Existem duas alternativas para a geragao de
Video:

® Recorrendo a uma Camara de Video para capturar sequéncias
de tramas directamente a partir do mundo real.

® Criar tramas individualmente, por sintese ou por captura
de imagens individuais (fotografias), e animar esta sequéencia

de imagens individuais.




Video Analogico

® Varrimento - O processo de construgao
de uma imagem no ecra da-se o nome de
varrimento.

® O ecrae‘varrido” de cima a baixo
apresentando uma linha de cada vez.

® Taxa de varrimento - Numero de linha
apresentadas por segundo. Pode ser
calculada por: tv=frame rate x n° de linhas
horizontais.




Video Analogico

® Ecra varrido por linhas
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Video Analogico

® As camaras de video leem as imagens da esquerda para a direita e quando
terminam de ler uma linha passam a linha seguinte produzindo sinais electricos
que correspondem a variacao da intensidade da luz.
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Video Analogico

¢ Taxa de refrescamento - frequencia com
que o acra e actualizado com nova informagao,
isto e a frequenaa com que uma imagem é
“varrida” de cima a baixo.

® Devido a persistencia das imagens no fosforo e a
limitagoes de largura de banda, a taxa de
refrescamento maxima para varrimentos
completos de cima a baixo e de 25 (PAL).

® Para evitar o efeito de flicker (cintilagcao)
recorre-se ao varrimento entrelacado.




Video Analogico

¢ Varrimento Entrelacado - consiste em

varrer linhas alternadamente para cada
frame.

® Por exemplo o formato PAL (Phase
Alternation Line) utiliza 25fps.

® A frequencia de fusao e de 40fps
® solucao: para cada frame duas imagens

® Uma para as linhas pares e outra para as impares.




Video Analogico

® O conjunto das linhas exibidas em cada
imagem sao designadas por campos.

® Desta forma pode dizer-se que o formato
PAL usa 2 campos: | para as linhas pares e
outro para as linhas impares.

® Se bem que existam outros tipos de
entrelacamentos o mais comum e o 2:|
(dois campos para cada frame).




Video Analogico

® Desta forma pode dizer-se que a taxa de
refrescamento do ecra € de 50 campos em
cada segundo, ou 50Hz. 25 campos para as
linhas pares + 25 campos para as linhas
Impares.

® Vejamos um exemplo:
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Video Analogico

E os filmes !

Nos filmes nao ha varrimento. Cada
imagem e apresentada integralmente. Sao
fotografias projectadas.

Os filmes sao projectados a 24fps. E a
frequencia de fusao !

Cada fotografia e intercalada com um
frame negro (ou exibida 2 vezes) para cada

frame.




Video analogico

® Os monitores dos computadores nao usam
varrimento entrelacado.

® Nao existem restrigoes ao nivel da largura de
banda.As imagens sao refrescadas
directamente a partir da memoria da placa
grafica.

® No caso do formato RGB usa-se
varrimento progressivo onde o frame

rate e igual a taxa de refrescamento
(75fps=75Hz).




Video Analogico

® Representagao do Video Analogico.

® O Video Analogico consiste num sinal
eléctrico que varia no tempo.

® A representacao da informacgao visual €
feita atraves da variagao da amplitude (ou
potencia) do sinal (preto e branco).




Video Analogico

® Essa informacgao e dada por um canal de
luminancia designado porY.

® Alguns impulso tem de ser tambéem usados
para sinalizagao.

® Sinalizacao de sincronia horizontal e
vertical.
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Video Analogico

® Para ser possivel introduzir a cor nas
emissoes televisivas de forma a manter
compatibilidade com o preto e branco foi
necessario separar a luminancia da
crominancia.

O receptor de TV a preto e branco
descarta a informacao relativa a
crominancia.
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® No receptor as cores sao descodificadas em
RGB.

® E usado um canhao de electroes que dispara 3
feixes: um contra um ponto vermelho, outro
contra um ponto verde e outro contra um

ponto azul. Uma grelha impede a os feixes de
atingirem pontos vizinhos.

® Como os pontos coloridos estao muito
Proximos as cores sao vistas sobrepostas.
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Video Analogico

® O video pode ser de dois tipos:

® Video Composto - Luminancia e

crominancia codificados no mesmo sinal
electrico.

¢ Video por Componentes -
Luminancia e crominancia em sinais

independentes. Maior complexidade
electronica.




Video Analogico

® Exemplos de normas de video por
componentes:

® YUV - trés componentes, um de luminancia (Y) e
dois de crominancia (Televisao).

® 5-Video (Separated Video) - dois componentes,
um de luminancia e um de crominancia.

® Y/C - dois componentes, um de luminancia (Y) e
outro crominancia (C).

® RGB - tres componentes de cor.
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® Exemplos de normas de difusao de
televisao:

® NTSC (National Television Systems Committee)
® PAL (Phase Alternation Line)

® PAL - Plus

® SECAM (Sequentiel Couleur avec Memoire)




Video Analogico

® Aspect ratio - proporgoes da imagem
dado por Ith,em quel éalarguraeh ea
altura.

® Por exemplo: 4:3 significa que a a razao
entre a largura e a altura e de 4/3,isto ¢, a
altura e 3/4 da largura.




Video Analogico

The Main Video Signal Standards
Frame/Field rate | Aspect Ratio Scan Lines
TV standard |Colour System Subcarrier Freq

NTSC

29 597/59 594

4:3

325

EIA

NTSC

3.58MHz

PAL-M

29.97/59.94

4:3

323

EIA

PAL

3.58MHz

SECAM-M

295715994

4:3

325

EIA

SECAM

1.1IMHz

PAL

25/30

4:3

625

CCIR

PAL

4 43MHz

SECAM

25/30

4:3

625

CCIR

SECAM

4.25/4 40MHz

D-MAC

25/50

4:3 or 16:9

625

D-MAC

D-MAC

N/A

PALplus

25/30

16:9

625

CCIR

PAL

4 43MHz

HiVision

60/120

16:9

1125

HiVision

MUSE

Unknown




