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Introducao

O ser humano:
® Comunica eficazmente com cinco sentidos em paralelo!

® Informacao assume varias formas... cada uma impressiona um
dos sentidos.
® Os media...

A informatica:
® Dados digitais =>Conjuntos de bits (0 e 1)
® Capacidade de tratar multiplos media:



Introducao

... € de 0s combinar entre si
® Multimédia
O desenvolvimento das tecnologias multimédia resulta da

convergéncia entre informatica, telecomunicacoes e
entretenimento

® Porqué? O que ha de positivo ou negativo na convergéncia?
@ ® Para nos, os utilizadores...
® Para os fabricantes de equipamentos...

® Para os operadores de telecomunicacdes...



Introducao
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“Todas as tecnologias de comunicacao estdo a sofrer uma
metamorfose de juncao que s6 pode ser compreendida
completamente se forem abordadas de forma integrada”
Nicholas Negroponte, 1979



O que é o Multimédia?

Partindo da analise etimologica da palavra:

® Prefixo Multi — vem da palavra latina mualftus que significa multiplo
OU NUMEroso

® Raiz media - plural da palavra latina medium que significa meio ou
centro

® Multiplos intermediarios ou multiplos meios

&

® Expressoes com a palavra multimédia? (substantivo ou adjectivo)



Contextualizacao do Conceito

Contexto de utilizacdo como adjectivo (Fluckiger 1995):
® Mercado multimédia
® Produto multimédia
® Aplicacao multimédia
® Servico multimédia
® Tecnologia multimédia
® Plataforma multimédia
® Placa multimédia
® Dispositivo de armazenamento multimeédia
® Rede multimédia



Contextualizacao do Conceito

Diversos significados atribuidos a palavra Media... mas quais
0S /mefos a que a palavra se refere?

® Mass media - identifica os varios intermediarios entre os produtores
de e os consumidores de informacao (EUA 1923); inclui os meios
de comunicacao social (radio, televisao, imprensa);

® /ransmission Media — refere-se aos meios fisicos atraves dos quais
a informacao € transmitida; area das telecomunicacdes (cablagens,
ondas radio, satélites);

® Slorage Media — meios fisicos de armazenamento; area da
informatica (discos rigidos magnéticos, discos opticos, ...)



Contextualizacao do Conceito

Diversos significados atribuidos a palavra Media... mas quais
0S /mefos a que a palavra se refere?

® FPresentation Media - ambito da interaccao homem-maquina; meio
fisico usado para apresentar informacao aos humanos (monitores
CRT, plasma, colunas, ...)

® Perception Media - refere-se a natureza da informacao perceptivel
aos seres humanos;



Conceito de Multimédia

O conceito de Multimédia deve entao ser refinado de modo a
iIncluir:

No entanto este conceito é demasiado lato, pois obriga a
classificar como Multimédia:

® Jornais e revistas — apresentam informacao por varios meios,
como texto e ilustracoes;

® Televisao - mistura som, texto e imagens em movimento;

® Gravador Video VHS - armazena e reproduz som e imagens em
movimento;



Conceito de Multimédia

Multimedia = Multimédia digital
Definicao:

Multimédia digital € a area relacionada com a combinacao,
controlada por computador, de texto, graficos, imagens paradas
e em movimento, animacoes, sons e qualquer outro meio pelo
qual a informacao possa ser representada, armazenada,
transmitida e processada sob a forma digital.




Tipos de Media

Os sistemas e aplicacdes multimédia combinam os seguintes
tipos de media:

® Texto;

® Graficos;

® Imagens, tambem designadas por mapas de bits (imagens bitrmap);

® Video (imagens em movimento);

® Animacao (graficos em movimento);

® Audio (som):



Tipos de Media

Texto:

O fexto digital pode assumir varias formas:

® Plain Text - texto simples gerado pelos editores de texto; nao permite
diferentes fontes ou estilos; apenas os caracteres;

® Rich Text - texto enriquecido produzido por processadores de texto;
apresentam diferentes fontes, cores, estilos, etc. (usado nos jornais, revistas);

® HyperText - texto com ligacdes a outros documentos;

Q

® Produza um documento plain fext
® Produza um documento rich text

® Note as diferencas fazendo type <doc> na linha de comando;



Tipos de Media

Imagens versus Graficos;

® Analogia: As imagens estdo para os graficos, nos documentos
multimédia, assim como as fotografias estao para os desenhos nos
documentos convencionais;

® Graficos - informacao vectorial (pontos, rectas, circunferéncias,
quadrados, etc.); Usados em logotipos, icons, etc.

® /magens — sao mapas de bits; os mapas sao dados por uma
determinada largura e altura em pontos (resolucao);

',@& . . A ’ .
@ ® Com o Paint crie um rectangulo, um circulo € um triangulo no mesmo

documento;
® Descubra que tipo de media criou: grafico ou imagem?



Tipos de Media

Video digital;

O video digital pode ser obtido de varias formas:

® Recorrendo a camaras digitais; J

® Recorrendo a camaras de video analdgicas, televisao, etc;

Digitalizacao

® Produzido directamente no computador recorrendo a técnicas designadas de
rendering de animacao;
Ex: cinema de animacao por computador (Shrek, Nemo, Ice Age, etc;)

Sintetizacao




Tipos de Media

Animacao digital;
® As sequéncias de animacao digital distinguem-se do video digital sobretudo
pela sua representacao;

® Na animacao digital existe informacao sobre o deslocamento ou
deformacao de objectos graficos;

® O video digital consiste apenas em sequéncias de imagens bitmap;

Audio digital:
® Pode ser obtido por digitalizacao do audio analogico;

® Produzido no computador (sintetizado)

Por exemplo através de teclados MIDI e aplicacoes de producdao musical ou
sintetizadores;
® Existe ainda a possibilidade de compor musica, com sons digitalizados
isoladamente através de aplicacbes samplers, e depois montados em
sequenciadores;



Tipos de Media

Analogia entre os media usados nos documentos multimédia e 0s
correspondentes nos documentos convencionais:

Imagens  [4—» Fotos ,
——» Jornais
= — Livros
. esenhns!
Graficos - Eequernas
— *
S Audic
Audio cigital |[———9 analéaico Programas de TV
—— 'l—gr —» Video clips
Cinrema
Video cigital Viieo
analcgico

Animagéo Desenhos Cinema
- . de
digital animados : ~
animagao



Tipos de Media

Classificacao dos Tipos de Media:
1. Media Capturados versus Medja Sintetizados;

2. Media Estaticos versus Media Dinamicos; é
NATUREZA
ORIGEM ESTATICOS DINAMICOS

CAPTURADOS

SINTETIZADOS



Tipos de Media

Classificacao dos Tipos de Media:
1. Media Capturados versus Medja Sintetizados;

2 Media Estaticos versus Media Dinamicos;

NATUREZA
ORIGEM ESTATICOS DINAMICOS
Imagem Video
CAPTURADOS Texto (OCR) Audio
Texto Animacao

SINTETIZADOS Graficos Video (rendering



Tipos de Media

Media estaticos, discretos ou espaciais:

® SO tém a dimensao espacial e nao a temporal; o tempo nao faz
parte da semantica;

® Elementos de informacao independentes do tempo;

® Podem variar no que diz respeito a sua dimensao no espaco, por
exemplo a dimensao;

Media dinamicos:
® Duas dimensoes: temporal e espacial;
® Exigem reproducao continua ao longo do tempo;

® Elementos de informacao dependentes do tempo, isto €, quando a
ordem dos elementos ¢ alterada, também o significado se altera — o
tempo faz parte da sua semantica;




Definicao de Multimédia

De acordo com a definicdo multimédia apresentada,

Multimédia digital é a area relacionada com a combinacao,
controlada por computador, de texto, graficos, imagens paradas
e em movimento, animacgoes, sons e qualquer outro meio pelo
qual a informacgao possa ser representada, armazenada,
transmitida e processada sob a forma digital.

® Um documento WORD é um documento multimédia... desde que
inclua um texto e uma imagem ou um grafico;

® Necessario distinguir documentos digitais de documentos
multimedia;

% ® Com base no que foi dito, apresente uma nova definicao de multimédia!
\\




Definicao de Multimédia

Nuno Ribeiro (2004), Fluckiger (1995), ...

Multimédia designa a combinacgao, controlada por computador,
de texto, graficos, imagens, video, audio, animacao e qualquer
outro meio pelo qual a informacao possa ser representada,
armazenada, transmitida e processada sob a forma digital,

em que existe pelo menos um tipo de media estatico
(Texto, Graficos ou Imagens) e um tipo de media
dinamico (Video, Audio ou Animacao).

Naturalmente existem outras definicdes:

® Fetterman & Gupta (1993), restringem o conceito a aplicacdes que envolvam
interactividade, cor e apresentacdes multisensoriais;

® Vaughan (2001), inclui aplicacdes nao interactivas e mesmo dispositivos nao
digitais; qualguer combinacao de texto, arte grafica, som, animacao e video,
apresentada por qualguer meio electronico;



Exercicio

™)

¢$

® Quais os tipos de media que o seu computador associa a
ficheiros com extensao .txt, .rtf, .avi, .png, .bomp e .au
(sugestao: procurar no Painel de Controlo)

® Que aplicacao ¢é executada pelo sistema operativo Windows,
quando clica num documento PDF? Como pode alterar esta
configuracao?

® Procure na Internet informacao sobre os tipos multimédia
application/vnd.ms-powerpoint € video/mpeg . Encaixam na nossa
definicdo multimédia?



Sistemas Multimédia

Cinco caracteristicas dos sistemas multimédia:

1.

A informacao manipulada pelos sistemas multimédia representa-se
sob a forma digital, mas os media sao independentes entre si;
(todos os media devem ser tratados separadamente)

Combinam obrigatoriamente pelo menos um media estatico com
um media dinamico;

Sao controlados por computador; (pelo menos a sua apresentacao
ao utilizador, mas provavelmente também a autoria)

Sao integrados; (aspecto essencial, pois requer que 0s varios
media possam ser apresentados numa interface unificada, e
manipulados por um unico programa ou aplicacao)

A interface dos sistemas pode permitir interactividade;



Sistemas Multimédia

Sempre que o sistema permitir que o utilizador final controle
0s elementos ou conteudos que sao apresentados, bem como
0S momentos em que essa apresentacao ocorre:

Se além disso proporcionar uma estrutura de interligacoes
entre elementos que pode ser percorrida (ou navegada):



Terminologia Multimeédia

® Mercado multimédia - conjunto de sectores nos quais se
negoceia produtos ou servicos multimédia

® Produto multimédia - pacote comercial que suporta uma
aplicacao multimédia (ex: Flash, pacote de autoria multimédia)

® Aplicacao multimédia - programa que controla a apresentacao
da informacéao ao utilizador recorrendo a servicos multimédia (ex:
jogo multimédia, é uma aplicacao multimédia que controla graficos,
som, imagem, video... e que permite que o utilizador interaja com a
aplicacao)

® Servico multimédia - designa uma funcao ou conjunto de
funcoes que suportam o fornecimento de um servico ao utilizador
final por intermédio da aplicacdo multimédia; (no caso do jogo,
servicos para localizar aceder e apresentar a informacao)



Terminologia Multimeédia

® Tecnologia multimédia - conjunto de areas tecnologicas
especificas que suportam o desenvolvimento de servicos
multimédia; (ex: técnicas de compressao de audio, video e imagem)

® Plataforma multimédia - tipo e configuracao especifica de
computador capaz de executar aplicacdes multimédia; (ex: PC com
placa de som e de video)

® Placa multimédia - hardware que desempenha funcoes
multimédia; (ex: placa de captura de video que converte video
analogico em video digital)

® Dispositivos de armazenamento multimédia - dispositivos de

armazenamento digital que se adequam a dados multimédia; (ex:
DVD-ROM, CD-ROM, etc)

® Rede multimédia - rede de comunicacdes com desempenho
suficiente para transmitir dados multimédia;



Modelo de Referéncia

Areas tecnoldgicas: ;

® Aplicacoes e Conteudos
Multimédia - nivel mais elevado
(mais proximo do utilizador); inclui
criacao de conteudos e aplicacoes de
interaccao com utilizador;

® Servicos Multimédia - utilizados

pelas aplicacoes para apresentar
conteudos;

® Sistemas Multimédia —suportam o I 1'_ B
fornecimento de servicos; e ey

® Representacio da Informacao ) S
Multimédia - nivel mais baixo (mais R o B O
longe do utilizador); tecnologias de A - 4
representacao da informacao: S R ———

digitalizacao, formatos dos media, SR o
compressao, hardware;




Modelo de Referéncia

‘ Area Tecnolégica I

-

1.
Representago de informagédo
multimedia

-

2.
Sistemas multimédia

I

Objectivo da Tecnologia

|

"\

.Digitalizacdo da Informagdo
.Representagio cos media
Hardware para mulimédia

I

1
A

.Processamento de informagio multimédia
.Armazenaments ds infermagio multimedia
Apresentagdo de informagio multimédia
.Transmissdo de in‘'ormacéo multimédia

l

Exemplos de Tecnologias

A

( Técnicas de digitalizagio
.Técnicas de compressao da informagao
[Formatos de imagens, graficos e texto
[Formatos de video, dudic e animagio
Plataformas multimédia

.\
r

Sistenas de armazenamento optico
.Sistemas de bases de dados multimédia
Servidores da madia

Linguagens de programacao

Sistemas operativos

Redes de comunicagio ce dados

3.
Servigos multimedia

‘I

-
’

4.
Aplicages e contelidos
muttimedia

I

A

Utilizagdes especilicas fornecidas pelos servigos multimédia

1
A

[Utilizagdes de muliméadia

.Produgdo multimédia - criagde de contelddos e aplicagies
multimédia

.Concepgdo de interfaces multimédia interactivas

A

[ Video-a-pedido
Mideoconférencia
JAnalise de conteddo
Seguranga

Protocolos de transferencia de informacio

l

r

.Tipos de aplicagbes fais como, livros electrdnicos,
quinsques multimédiz, jogos, educagdo, formagdo, TV
interactiva, realidade virtual
Projecto de aplicagies
Ferramentas de autoria
.Tecnologias interactivas para a criagdo de interfaces
e navegacao




Aplicacoes Multimedia

E importante distinguir entre Aplicacdes Multimédia e Areas
de Utilizacao das Tecnologias Multimédia:

® Aplicacoes multimédia - sdo os programas informaticos que
controlam a apresentacao dos diversos tipos de media ao utilizador
final, isto &, o software que realiza a reproducao combinada dos
varios media;

® Areas de Utilizacio das Tecnologias Multimédia - s3o as
areas da actividade humana nas quais sao usadas as aplicacoes;
(ex: educacao, entretenimento, empresarial, informacao ao publico);



Aplicacoes Multimedia

As aplicacées multimédia devem incluir mais que a mera
composicao de um conjunto arbitrario de media. Devem
respeitar o seguinte:

® Facilitar 0 acesso aos conteudos;

® Facilitar a compreensao da informacéo;

® Minimizar a complexidade e consequente desorientacdo do

utilizador quando navega pelo espaco de informacao;

Para isso é necessario ter em atencao a estrutura logica da

informacao, os conteudos e a disposicao temporal e espacial
dos mesmos;



Sistemas Multimodais

Sistemas Multimédia versus Sistemas Multimodais

® O conceito de multimodal esta associado a percepcao do ser
humano através de varios sentidos;

® Os sistermas multimodais estimulam mais do que um sentido
humano, tanto em termos de apresentacdo com da interaccdo com
o utilizador:



Sistemas Multimodais

Um aplicacao multimédia nao é necessariamente multimodal
porgue pode envolver apenas um sentido;

® Um aplicacao que apresente texto, imagens e video digital encaixa
na definicao multimédia, mas nao € multimodal (s6 estimula visao)

® Uma aplicacdo multimédia que apresente texto, imagem e audio €
também multimodal porque estimula dois sentidos: visao e audicao;



Autoria e Projecto Multimedia

O processo de desenvolvimento de aplicacées multimédia,
que se designa genericamente por Autoria Multimédia,
envolve na verdade dois tipos de software.

® Sistemas de Autoria de Conteudos - programas que permitem
criar e editar os varios media individuais; sao especializados na
manipulacao das caracteristicas particulares dos varios media;

® Sistemas de Autoria Multimédia - programas que permitem
realizar a integracdo e combinacao dos varios media, dispondo-0s
no espaco e no tempo, criando a apresentacao multimédia;




Autoria e Projecto Multimedia

As aplicacoes multimédia podem ser distribuidas de duas
formas:

® Offline - aplicacdes stand-alone que apenas usam 0S
recursos do computador local;

® Online - aplicacdes em rede que usam recursos
distribuidos por varios computadores de uma rede (que pode
ser a Internet)



Autoria e Projecto Multimedia

Autoria de conteudos ( Autoria Multimedia )
B ¢
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Autoria e Projecto Multimedia

Fases de um Projecto Multimédia:

Planeamento (Estabelece objectivos);

Concepcao (Produz um guiao)

Producao (Cria os conteudos individuais e combina-os)
Teste (Detecta e corrige erros)

SAREE A .

Distribuicao



