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Contacto directo:
Dep. de Informatica, Laboratorio de Comunicacdes por Computador (3°Piso)



Objectivos

Esta disciplina permite formar os alunos com as seguintes
competéncias:

® Conhecimento das tecnologias multimédia e conceitos teoricos fundamentais
subjacentes;

® A criacao e integracdo de conteudos para a Web;
® Edicao, criacao e retoque de imagens;

@® Edicdo de trechos de video;

® Criacao de aplicacoes multimédia interactivas.

Introducao as tecnologias multimedia. Representacao digital da informacao.
Interactividade. Aplicacdes multimédia interactivas. Sistemas e ferramentas de autoria
multimedia. Tipos de media. Tecnologias e aplicacdes Web. Suportes Opticos.

Realidade Virtual e Televisao Interactiva.



Resultados de Aprendizagem

|dentificar, comparar e classificar distintos tipos de medias incluindo
texto e hipertexto, graficos, imagens, video, animacoes e audio.

Compreender as tecnologias digitais e analogicas.

Analisar os requisitos das aplicacées multimédia e conceber aplicacdes
simples.

Desenvolver, implementar e testar aplicacoes multimédia simples
recorrendo a Web e software de autoria multimédia.

Criar conteudos de distintos tipos de medias recorrendo a software
adequado.

Argumentar e defender as opcoes seguidas no decorrer do
desenvolvimento de aplicacdes e na producao de conteudos.



Modo de Funcionamento

Método de Ensino

Aulas tedricas e aulas praticas de laboratorio.
Frequéncia

As aulas sao de frequéncia obrigatoria, sendo realizado controlo de
presencas em todas as aulas. Os alunos sao obrigados a frequentar
dois tercos (2/3) das aulas, salvo quando inscritos num regime
especial.

Os alunos com mais de 1/3 de faltas nao justificadas sao

considerados nao admitidos a exame, sendo lancada a indicacao
SEM FREQUENCIA na pauta final:



Meétodo de Avaliacao

Teste ou Exame Escrito (40%)
® 2 Testes ou Exame de Recurso
® Nota minima de 8 valores

Trabalhos Praticos (60%)
® Trabalho pratico de HTML e CSS (50%)
® Trabalho pratico de Edicao de Imagem (5%)
® Trabalho pratico de Edicao de Video (5%)
® Trabalho pratico de Autoria Multimédia (40%)



Meétodo de Avaliacao

Trabalhadores Estudantes

® Possibilidade de fazerem uma prova prova pratica, que contemple a
totalidade dos conceitos necessarios a elaboracao dos trabalhos praticos

® Vale 60% da nota final, tal como os trabalhos praticos!
® Em data a combinar atempadamente com o Professor

Estudantes ERASMUS

® Serdo avaliados tendo apenas em consideracdo o semestre que frequentam
® Assim, os trabalhos de um semestre, tem o peso de 60% da nota final



Programa Detalhado

Introducao as tecnologias multimedia:
® Definicdo e contextualizacao da terminologia multimédia;
® Tipos de informacao multimédia;
® Caracteristicas dos sistemas multimédia;
® Aplicacoes multimédia;
® Sistemas multimodais;
® Tecnologias Multimédia em Rede

Média Estaticos — Texto:
® Tipos de texto;
® Representacao digital do texto;
® Representacao do aspecto visual dos caracteres;
® Disposicao dos conteudos textuais;



Programa Detalhado

Criacao de documentos HTML:
® Titulos, paragrafos, listas, ligacoes, estilos de texto;
® Insercao de imagens em paginas HTML;
® Tabelas e /ayouts
® Alteracdo das fontes e cores do texto;
® Cascading Style Sheets (CSS)
® \alidacao de paginas HTML

Media Estaticos — Imagens

® Imagens vs. Graficos

® Resolucao e modelos de cor
® Formatos

® Compressao



Programa Detalhado

Adobe Photoshop ®

® Ferramentas

® Camadas e historico

® Correccao de cor e exposicao

® Edicao e retoque de imagens

® Imagens interactivas com o /mage Ready
® Optimizacao de imagens para a Web

Media Dinamicos - Video
® Definicdo de video
® frame rate e frequéncia de fusao
® VVideo analogico e televisao
® Representacao do video
® Formatos de video



Programa Detalhado

Adobe Premiere ®

® Ferramentas de edicao de video

® Montagem de trechos de video

® Transicoes e filtros

® ntegracao e sincronizacao entre som e video
® Exportacao para formatos multimédia

Macromedia Flash ® - Autoria Multimédia
® Ferramentas, camadas e programacao orientada ao frame,
® Criacao de animacoes;
® Botoes e interactividade;
® Integracao de som, imagem, animacoes e video;



Bibliografia

Documentacao disponivel no sife da disciplina:
http://marco.uminho.pt/disciplinas/ TELEMEDIA
Acetatos, etc.

Livros

® Multimédia e Tecnologias Interactivas, Nuno Ribeiro, FCA, ISBN:972-722-
415-6, 2004;

® Web Design - Estrutura, Concepcao e Producao de sites Web - 2° Edicao
Actualizada e Aumentada, Bruno Figueiredo, FCA, ISBN: 972-722-433-4, 2004;

® Flash MX 2004 Conceitos & Pratica, Pedro Cid Ferreira, FCA, ISBN: 972-
7122-456-3, 2004;

® HTML 4 & XHTML - Curso Completo, Pedro Alexandre Coelho, FCA, ISBN:
972-722-242-0;

® Photoshop 7 - Referéncia Profissional, Angela Rodrigues / Isabel Pinto, FCA;
ISBN: 972-722-416-4;

® Adobe Premiere 6 - Curso Completo, Monica Freitas, FCA; ISBN: 972-722-
226-9.



